Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu Kokes

Evidencni cislo projektu 4480/2021

Nazev zadatele Jan Mika

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila

Nazev vyzvy Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021-12-1-10

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy  Zofia Bosakova

Datum vyhotoveni 28.2.2021
Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Podla predloZenych materialov ide o dobre pripraveny projekt, ktorého vyvoj sa ukonci na
konci roka 2021. Tvoriva €ast svedci o funkénych vychodiskach s potencialom zahraniéného
uvedenia, finan¢no-realizaéna obsahuje rezervy s ohfadom na vyhradnu saturaciu

z domacich verejnych zdrojov a zrieka sa uvazovat o koprodukcii (ciele 5 a 6 vo vyzve).

Udéleni podpory Doporucuiji
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Expertni analyza

Nazev projektu Koke$
Evidenéni éislo projektu 4480/2021
Nazev zadatele Jan Mika
Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021-12-1-10
Jméno a prijmeni autora expertni analyzy Martin Mahdal
Datum vyhotoveni 23.02.2021

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Namétem k piedlozenému projektu ,,Kokes* je povidka vyznamného autora Karla Michala

Z jeho sbirky ,,Bubaci pro vSedni den®.

Agresivni pan Hrouda se rozhodl §kodit klidnému a neagresivnimu panu Kotlachovi. Nejdiive
ustiihne hlavu hraéce klauna, se kterou si hraje syn pana Kotlacha.. Pak hodi pana Kotlacha do
kandlu a rozmlati mu auto. V kanale potka Kotlach trpaslika Kokese, ktery mu slibi, ze za n¢j
takové problémy vyiesi tim, Ze toho, na koho si Kotlach ukaze, toho zabije svou palici.
Nekolikrat se trpaslik nabizi, Ze vyftesi situaci po svém, ale Kotlach to nechce. Az ve chvili,
kdy Hroudova agrese dojde vrcholu, pozadé o zasah. Kokes prudce udetfi Hroudu do hlavy, ale
zlomi se mu topirko a tak Hroudovi jen upadne hlava, ale télo bloudi svétem dal. Kotlach se
rozhodne, nasadi na télo pana Hroudy hlavu détské hracky klauna. Hrouda se poprvé v zivoté
usmiva a Stasten je taky pan Kotlach.

Hlavni silnou strankou projektu je neskute¢nost predkladaného ptibehu, kterému ale
propadneme, protoZe vyjadiuje fantazijni svét v kazdém z nés. Téma a jeho zpracovani podle
skvélé literarni pfedlohy, ndm mluvi z duse. VSichni jsme se nékdy v Zivoté potkali s panem
Hroudou, vsichni jsem v situacich, kdy nam nebylo ouvej, hledali jsme n&jakou spasu, tieba i
pomoc trpaslika Kokese. Ona skutecnost, ze ptedlozeny projekt svym ptibéhem zasahuje do
naseho nitra, je v kinematografii malo vidana. A v tvorb¢é animovaného filmu je$té mnohem
méng¢.

Projekt je dobfie ptipraven k vyvoji.

Udéleni podpory Doporucuji
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Expertni analyza

Nazev projektu
Evidencni Cislo projektu
Nazev zadatele

Nazev dota¢niho okruhu
Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

PN~

Koneéné hodnoceni

Koke$

4480/2021

Jan Mika

Vyvoj Ceského kinematografického dila
Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu

2021-12-1-10

Simon Spidla
27. 2. 2021

Surrealisticky horor, Karel Zeman, groteska
Hlavni silné stranky projektu: scénaf, promyslend vytvarna koncepce
Hlavni slabé stranky projektu: snaha o psychologizaci a moraini hledisko

- Film Kokes je mozné pojmenovat jako surrealisticky horor. Do poetiky staromilského svéta
vybublava kanalizaci to, co ma byt skryto co nejhloubé&ji. KokeS zosobriuje nefizenou agresi a
nasili. Scénar pracuje s nadsazkou animovaného filmu a buduje kontrast mezi krasnym a

krutym.

- Vytvarné pojeti i technologie jsou promyslené, scénar je v podobé blizici se konecné verzi.
- Kokes je tedy dobre pfipraven pro dalSi vyvoj. Kvalita scénare i celkové koncepce davaji nadégji
na vznik originalniho a uspésného kratkého filmu.

Udéleni podpory
Podrobna analyza zadosti o podporu
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1 Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu U Nalityho voka

Evidencni Cislo projektu

Nazev zadatele Kouzelna animace s.r.o.

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ceského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021-12-1-10

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy | Michal Podhradsky
Datum vyhotoveni 18.2.2021

Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Renomovana Zlinska produkce "Kouzelna animace" zada na vyvoj projektu autora Filipa Nefolda
opakované. Zadost je kompletni, jejimu profesionalnimu zpracovani Ize ale vyé&ist drobné nedostatky.
Jednim z velmi formalnich mize byt pomérné zbytecné vyjmenovavani profesnich uspéchu
producenta v producentské explikaci (patfi spiSe do CV). Zavaznéjsi je ale pocit, ze na rozdil od
predchozi zadosti je popis projektu vagnéjsi. To by nebylo na $kodu - jedna se o vyvoj. PotéSily by ale
informace, které by lépe popisovali kam se chce autor dostat ve stylu a formé filmu a jak toho chce
dosahnout. Uvadéné referencni snimky pracuiji s jinym epickym obsahem, nebo s ur€itou ( a jinou)
poetikou absurdity. Oboji zatim v pfedlozeném materialu chybi.

Pozitivnim rysem projektu je, Ze kromé tvirciho rozvoje autora ma za cil i rozvoj technologickych
dovednosti studia v oboru loutkové animace.

Vzhledem k tomu, Ze nebyl pfedlozen scénar (pfedlozena je pouze synopse pfipominajici noticku a
kratky popis dé&jové linky), nelze usoudit z ¢eho vychazi dramaturgicky posudek pana Jana Gogoly ml.
Z dramaturgického posudku se Ize implicitné domnivat, Zze oproti pfedchozimu podani doslo k
uréitému pozitivnimu zjednoduseni pfibéhu.

To je také nejzasadnéjSi posun v pfipravé vyvoje projektu. Stale prevlada ovSsem pocit, ze neni jasny
cil pro ktery chce autor a producent dilo realizovat. Hife se tak definuje divak - cilova skupina a
nasledné i distribuéni strategie a marketing.

Vytvarné navrhy kostymu se posunuly pozitivnim smérem a mozna trochu naznacuji autorsky zamer.
Patrné bude stat jesté hodné namahy a Usili pfevést navrhy v realné loutky. Zvolené velikosti loutek a
scény jsou moc miniaturni. Zbyte¢né upozorfiuji na strukturu a vlastnosti pouzitych material(.
Struktura tak nabyva nad tvarem, vlastnosti materialu potlacuji jeho funkci.

Z&dost je doplnéna animadénim testem, ktery demonstruje Usili tviircti postoupit dal. Souasné ale také
ukazuje slabé stranky. Jak zatim chybéjiciho stylu uchopeni vypravéni, technologickych problému
které jsou k vyfeSeni, ale i pfistupu k animaci samotné.

Po ekonomické strance je projekt podhodnoceny, coz si zadatel uvédomuje a ubezpecluje, Ze soucasti
investice budou i dal$i naklady, které jako vécné pinéni poskytne produkce a studio. "Kouzelna
animace" patfi k masivnéjSim produkcim a Ize o¢ekavat, ze své zaméry naplni.

Zadatel tak nabizi Fondu relativné nizkorizikovou investici, zastiténou zkusenym kolektivem.
Vysledkem bude tvir&i rozvoj autora a technologicky posun studia. Oboji je poslanim kratkofilmové
metraze.

Udéleni podpory Doporucuji
Podrobna analyza zadosti o podporu
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Rozvedte obecné hodnoceni z prvni strany (zde mUzZete pouzit i Udaje, které nelze zverfejnit na webu).
Texty si nemohou vécné odporovat, zaroven by vSak nemély byt totozné — nekopirujte jejich ¢asti.
Informace ze Zadosti opakujte jen v mife nezbytné pro vysvétleni vaSeho hodnoceni.

Inspirujte se navodnymi otazkami dle kategorie, kterou analyzujete, a sva tvrzeni zdlvodriujte. Ne v§echny
otazky lze aplikovat ke vSem typim projektd podavanych v danych okruzich, vyberte si proto jen ty, které
povazujete za relevantni, a doplrite je dle potfeby o dalSi aspekty.

Vénujte pozornost Vyzveé, ve které byla zadost podana, zejména jejimu zaméreni, kritériim a cildm.

Hodnocena kritéria

1 Srozumitelnost a Gplnost podané zadosti (doporuceny rozsah: max. 1000 znaku)
Renomovana Zlinska produkce "Kouzelna animace" Zada na vyvoj projektu mladého autora Filipa
Nefolda opakované. Zadost je kompletni, jejimu profesionalnimu zpracovani Ize ale vyé&ist drobné
nedostatky. Jednim z formalnich mize byt pomérné zbyte¢né vyjmenovavani profesnich uspéchu
producenta v producentské explikaci (patfi spiSe do CV). Zavaznéjsi je ale pocit, Ze na rozdil od
pfedchozi Zadosti je popis projektu vagnéjsi. To by nebylo na Skodu - jedna se o vyvoj. Potésily by
ale informace, které by lépe popisovali kam se chce autor dostat ve stylu filmu a jak toho chce
dosahnout. Vzhledem k tomu, Ze chybi scénar (pfedlozena je pouze synopse pfipominajici noticku),
nelze usoudit z eho vychazi dramaturgicky posudek pana Jana Gogoly ml.

Pozitivnim rysem projektu je, Ze kromé tvir€iho rozvoje autora ma za cil i rozvoj technologickych
dovednosti studia v oboru loutkové animace.

2 Rozpocet a finanéni plan (doporu¢eny rozsah: max. 1500 znakil)

Rozpocet je pfehledny a transparentni. Podobné jako v pfedchozi Zadosti jsou polozky i zde
podhodnocené. Zadatel to vysvétluje $t&drou "in kind" podporou ze strany studia. Tato podpora neni
podchycena ucetné. Formalné je to v pofadku. SniZzuje to ovSem hodnotu dila, pocit odpovédnosti k
procesu vyvoje a posléze i vyjednavaci pozici v pfipadé koprodukce na vyrobu.

Zadatel uvadi Ze sougasti vyvoje bude i vyroba animatiku. Tato skute¢nost neni podchycena v
rozpoctu. Animatik ale nebyva standardni sou&asti vyvoje, patfi spiSe do pfipravné faze vyroby.

V rozpodtu je je podhodnocena také avizovana u&ast na marketech. Nicméné Ize pfedpokladat, Ze
Uhrada téchto naklad( bude hrazena z prostfedku studia.

Na této metodé je zaloZen také financni plan. Zjednodusené Ize chapat pfispévek Fondu jako urcité
stipendium pro autory, dalSi naklady - véetné téch neuvedenych - budou hrazeny z vnitfnich zdroju
studia. Vzhledem k nizkému rozpoctu jde o rozumnou strategii: naro¢nost administrace vice partner(
nebo zdroju by nebyla umérna hodnoté, kterou by toto sdruzeni prostfedkl pfineslo.

Zadatel je navic - vidénou optikou oboru - relativné masivni subjekt, ktery pfipadné vy$si naklady
muze vyresit dalSim vilastnim vstupem. Z tohoto pohledu nevadi, Zze se za zdroj financovani uvazuje
zatim neudéleny grant Filmtalent Zlin.

3 Realizacni strategie (doporu¢eny rozsah: max. 1500 znakii)

RealizaCni strategie se od posledni zadosti posunula, zejména v roviné vnimani moznosti loutky a
tedy i zvolené technologie. Stale se nemohu ale zbavit dojmu, Zze zvolena technologie je zatim mimo
moznost vyjadfit zaméry tvlirce. Nasvédcéuje tomu nejenom naznak vytvarného stylu a animacéniho
testu, ale i pomérné nesrozumitelné zvoleny vybér inspirativnich filmd. Vybrané ukazky totiz na
podobné plose FeSi mnohem méné ukoll nez si autor klade od Nalityho voka. Napfiklad "Panika v
meéstecku" (ptvodni - prvni filmecek) je jednoduchy pfibéh o uchranéni dortu pfed misnymi
spolubydlicimi. Nebo "Fly Mill" je spiSe rozepsanou anekdotou - parafrazou na kolobéh Zivota.

| pfesto ze autor pomérné vyrazné zjednodusil d&jovou linku, naroky, které pfibéh a postavy kladou
na loutky béhem 12 minut jsou zatim stale velmi velké.

Vstfic zamérdm autora zatim nejde ani vytvarna, ani animacni stranka testu. Navrh kostym je vtipny
a napadity, realizace ale narazi na nevhodné zvolenou velikost loutek. Loutky jsou velmi malé a tak
vlastnosti materiala vitézi nad pozadovanym tvarem. NesmysIné se prosazuji vlastnosti materialt nad
pozadovanou funkénosti i vzhledem. Kostym neplni funkci kostymu, brani loutce v pohybu. V
dekoracich vyhrava povrch nad tvarem (napfiklad podlaha v hospodé je naprosto dominantni,
odpoutava pozornost od ostatnich objektd. Pomohla by nejméné dvojnasobna velikost postav.
Animace také bude potfebovat dostat na jinou Urover. | pfes proklamace autora, animace nema vtip,



Expertni analyza

Nazev projektu U Nalityho voka

Eviden¢ni ¢Cislo projektu 4488/2021

Nazev zadatele Kouzelna animace

Nazev dota¢niho okruhu Vyvoj Eeského kinematografického dila

Nazev vyzvy Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021-12-1-10

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy = Simon Spidla
Datum vyhotoveni 5. 3. 2021

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

1. Groteska, hospoda, loutka

2. Hlavni silné stranky projektu: jasny zamér, vyvoj od minulé Zadosti
3. Hlavni slabé stranky projektu: chybi ukazka ze scénare

4. Konecné hodnoceni

- U Nalityho voka je loutkova groteska, jejiz zapletka stoji na neekaném milostném vzplanuti
Smrtéka. Tvurci se odkazuji k belgické Panice v méstecku, ale poetika Nalityho voka nese
stopy €eskeého tradice loutkového filmu: plebejské postavy, exprese (srov. Lakoma Barka).
Cely déj se odehrava v hospodé, a tak tento specificky fenomén Eeské kultury ziskava dalsiho
zastupce.

- Na filmu pracuji zaginajici tvdrci s podporou velmi zkuseného dramaturga Jana Gogoly ml.

- Je 8koda, Ze Zadost neobsahuje ukazku ze scénare, a to zejména kvlli dialoglm. Treatment
predstavuje déj jen v hrubych rysech.

- Projekt U Nalityho voka Zada podporu podruhé. Podle dostupnych material( je ziejmé, ze
doslo k podstatnému posunu - do tymu pfibyla scenaristka a dramaturg. Tvarci nasli kli¢ latce
a k humoru.

- Namét je vtipny a jednoznacné uchopeny. Pfes jistou miru rizika, ktera je u nezavedenych
tvarcu vzdy pfitomna, a vzhledem k pomérné nizké zadané podpore (200 000 K¢&) neni divod
projekt nepodpofit. Lze také souhlasit s argumentem zadatele, Ze podpora fondu by byla
podporou nejen financni, ale také moralni.

Udéleni podpory Doporuéuji

Podrobna analyza zadosti o podporu

Hodnocena kritéria

1 Umélecka kvalita projektu (doporuéeny rozsah: max. 1500 znakii)
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Expertni analyza

Nazev projektu U Nalityho voka
Evidenéni éislo projektu 4488/2021
Nazev zadatele Kouzelna animace
Nazev dota¢niho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021-12-1-10
Jméno a prijmeni autora expertni analyzy Martin Mahdal
Datum vyhotoveni 24.02.2021

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

PredloZeny projekt ,,U Nalityho voka* je pfedkladan podruhé. Vzhledem k tomu, Ze jsem mél
moznost psat expertni analyzu oné piedchozi verze, mohu s uspokojenim konstatovat, ze
soucasna verze se zdarn€ vyrovnala s nékterymi nedostatky verze minulé.

Postava Smrti ma v hospod¢ U Nalityho voka nechat odejit do véénych lovist’ dichodkyni
Blanku. Ov§em nahlé vzplanuti silného citu k dcefi hospodského (Désa), rozjizdi kaskadu
necekanych udélosti. Udalosti se zamotaji i diky ,,oboustranné vyhodné* dohod¢ Smrti

s Amorem. Po mnoZstvi absurdnich situaci se Smrt stane obéti svych omyll a skonci

V souznéni s duchem zemielé Blanky.

Hlavni silnou strankou nové pojatého projektu je zvlastni symbioza surrealna s humorem. Tyto
dva zanry jsou v nové podob¢ propojeny harmonicky. Humor vychazi ze surrealné situace a
pak se zase vraci pres dalsi situaci k humoru.

Diilezité je jasné vytvarné feSeni, které podporuje myslenku projektu. Stylem, ktery vyuziva,
podporuje i humor i surrealno ptib¢hu, a dava svym pojetim moznost vyjadiit autorim sviij
pohled na svét.

Projekt je dobfte ptipraven k vyvoji a je pravdépodobné, ze Zadatel zvladne projekt dopracovat
do Zadané podoby.

Udéleni podpory Doporucuji
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu DEMON SLATE
Evidencni cislo projektu 4190/ 2021
Nazev zadatele MAUR film s.r.o.  Martin VANDAS
Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj kratkého animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021 -12-1-10
Jméno a prijmeni autora expertni analyzy Jan Suster
Datum vyhotoveni 14..2.2001

Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Autori filmu Martin Pertlicek a Martin Novotny v reZii a vytvarném rfeSeni Martina
Pertlicka, navazuji ve svem kratkometraznim filmu / 15 minut / na Vachalovu poetiku .
Kombinace animované loutky s loutkou vodénou/ marionetou/ poskytuje prostor pro
fadu zajimavych scén.

Rozpocet kompletniho vyvoje 651.500,-K¢ s podporou Fondu 300.000K¢
Vyvoj véetné ukazek ma byt ukoncen 31.7.2022.

Producentské a dal$i tvahy producenta Martina Vandase, véetné realného
zahrani¢niho zafinancovani vysledného filmu , vysoky profesni kredit filmové
spole¢nosti MAUR film s.r.o. a zajimaveé grafické reSeni projektu, garantuji kladné
hodnoceni a mé

doporuceni Fondu k pfidéleni poZadované dotace.

Udéleni podpory Doporucuji
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Expertni analyza

Nazev projektu
Evidencni Cislo projektu
Nazev zadatele

Nazev dota¢niho okruhu
Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Démon slaté

4490/2021

MAUR film

Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu

2021-12-1-10

Andrea Slovakova

8.3. 2021

Vyvoj kratkometrazniho animovaného filmu rozviji poetiku Josefa Vachala, skrze kterou stavi svét
predstavujici Vachala i fikéni motivy z grafiky Démon slaté. PromySlend, i kdyz zatim ne zcela rytmicky
dopracovana struktura zalozena na prolinani tfi linek (a zaroven zpudsobu vypravéni) kombinuje animovanou
a vodénou loutku a vizualné originalné rozviji Vachallv rukopis v kombinaci s realnymi objekty. Projekt je na
vyvoj dobfe pfipraven a i kdyz jsou autofi zacinajici, spolupracuji s jednim z nejvyznamné;jSich producentt

v Ceské animaci a rovnéz zkuSenou scenaristkou a dramaturgyni. | plan producentského vyvoje je dobfe
promysleny, rozpoCet nastaveny pfiméfené, stejné tak plan realizace, projekt tedy k podpofe doporuduiji.

Udéleni podpory
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Expertni analyza

Nazev projektu Démon slaté

Cislo projektu 4490/2021

Nazev zadatele MAUR film

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021-12-1-10

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy = Tomas Seidl

Datum vyhotoveni 24.2.2021
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Pfedmétem této Zadosti je kratkometrazni animovany film Démon slaté, jehoz autory je dvojice Martin
Pertlicek a Martin Novotny.

Vachalovo alter ego Josef Paseka pfijede vlakem na Sumavské nadrazi a poté zacne prozkoumavat temnou
magii mistnich hvozdd, osidlenych podivnymi stvofenimi. Pokud chce byt pfijat pfirodou, musi sam pfirodu
pfijmout — a nalézt sam sebe.

Projekt se pfedklada opétovné.

Hlavni silné stranky projektu:

o Originalni téma inspirované praci a zZivotem Josefa Vachala (zejména jeho ,Sumavskym cyklem®)

o Svébytné vytvarné feseni, které odkazuje na Vachalovy dfevoryty a zarover experimentuje s kombinaci
animované loutky a marionety

0 Z explikaci je znat, Ze autofi maji k tématu blizky vztah a maji i detailni pfedstavu o podobé projektu

o Zadatel planuje ugast na mezinarodnich workskopech (CEE Animation Forum, Animarket v LodZi aj.)

0 Vcelku rozvazné sestaveny rozpocet, snaha o vicezdrojové financovani

Hlavni slabé stranky projektu:
o Dominantnim zdrojem financovani projektu ma byt grant SFK (pokryva cca 58 % rozpoctu)

V kontextu domaci animované tvorby vyluény projekt naplfiuje vétsinu cilu i kritérii Vyzvy, k podpofe jej proto
doporuduji.

Udéleni podpory Doporucuji
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu Jeanette

Evidencni Cislo projektu 4491 - 2021

Nazev zadatele Negativ s.r.o.

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ceského kinematografického dila

Nazev vyzvy Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021-12-1-10

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy | Michal Podhradsky
Datum vyhotoveni 28.2.2021

Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Zadatelem dotace na vyvoj projektu dlouhometrazniho animovaného filmu "Jeanette" je
renomovana produkéni spoleénost Negativ s.r.o.. Zadost je tradiéné velmi profesionalné
zpracovana, struéna, kompaktni a pfitom srozumitelné poskytujici informace, kterymi Zadatel v
tuto chvili disponuje.

Pozitivnich stranek zadosti, potazmo projektu, je nékolik. Pfedevsim je to namét, ktery dovoluje
rozvinout pfibéh v nékolika rovinach a dava pfrilezitost naplno vyuzit dal§imu pozitivu a tim je
osobnost a tvurci schopnosti rezisérky a vytvarnice Michaely Pavlatové. Téma nejenom souzni s
jeji naturelem, ale dava prostor pro rozvinuti vytvarné mnohotvarosti a vizualni pestrosti, kterou
autorka disponuje.

DalSim pozitivem je, Ze projekt navazuje témér po vSech producentskych strankach na predchozi
dlouhometrazni film My Sunny Maad. Jde tedy po vySlapané cesté a tim sniZuje riziko
zakopnuti...

Nedostatky zadosti jsou zpUsobeny spiSe sou¢asnym zavedenym systémem na podporu vyvoje
dlouhometraznich animovanych projektu. Vyvoj této kategorie filmua je pomérné nakladna
zalezitost. V ramci vyvoje vlastné film vznika. Na rozdil od hraného filmu, je kreativni obsah
animovaného dlouhometrazniho filmu na 90% vytvofen v procesu vyvoje. V sou€asnosti chybi
faze procesu vzniku filmu, v ramci které by bylo mozné dlouhometrazni projekt pfipravit do
zralej8i formy tak, aby mél producent i Rada jasnou a konkrétni pfedstavu o projektu a o vSech
krocich, které ho v dalSim obdobi Cekaji.

Posoudit projekt podle namétu - zaméru a moodboardu je velmi obtizné (early stage - koncept). |
pro producenta je problematické vycislit naklady vyvoje, kdyZz ma pfed sebou jenom jeho matné
obrysy.

Proto je také mnoho polozek v rozpoctu pouze pausalnich a vyjadfuje pouze odhad, nikoliv
oCekavanou realnou zkute€nost. Finalné je pak rozpocCet podhodnocen. DalSi zdroje kromé
Fondu (a mozna MEDIA) jsou vice méné formalni, s cilem zlepsit design finanéniho planu.

Film v této fazi je postaven na Zivotopisné pouti, ale nema také upIné jasnou pfib&hovou linku,
potfebnou pro dlouhou metraz. Patrné né&jaky €as zabere odstranit tento handicap. Ocenuiji
zamér zapoijit do projektu jako dalSiho dramaturga nékoho se zkuSenosti s opravdu Evropskym
filmem. Je ovSem dulezité si uvédomit, Zze jde o dalsi prvek, ktery bude tlacit na prodlouzeni
terminu vyvoje, ktery je v tuto chvili uz tak dost optimisticky.

Film je také uréen pro velmi limitované publikum. | kdyZ se filmy pro "dospélého" divaka tési velké
oblibé u filmovych profesionald, kritik( a filmovych znalcu, realny distribu¢ni potencial je zizen na
festivaly a art platformy. Tim narazim na problémy spojené s financovanim vyroby filmu. Zatim co
minoritni podil uvazovaného francouzského koproducenta znamena ve Francii obvyklou ¢astku
odpovidajici artové distribuci, majoritni podil z Ceské strany bude vétsi nez finanéni objem
odpovidajici moznostem distribuéné velmi ispésného snimku.
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Projekt "Jeanette" neni jenom zdravé ambiciézni - diky namétu a tviréimu obsazeni, ale stoji na
pevnych nohach diky producentskému zazemi.
PFrevazuji pozitiva, negativa jsou spiSe disledek okolnosti. Proto doporucuji k udéleni dotace.

Udéleni podpory Doporucuji



jeden z divod( ktery vkrada pochybnosti do prezentovaného harmonogramu vyvoje...

Kredit zadatele (doporu¢eny rozsah: max. 800 znaku)

Petr Oukropec, jeden z nasich nejlepSich producentt - navic se zkuSenosti s podobnym formatem -
si chytfe namichal opét ty nejsilngjsi karty:

Michaela Pavlatova je excelentni vytvarnice a rezisérka. Zda se Ze poznatky z jejiho posledniho
filmu ji pfinesly nejenom zkuSenosti s produkci podobného formatu, zkuSenosti s autorskou praci v
kolektivu, ale i vétsi vytvarnou kurdz (viz vytvarné navrhy). Pro nas, i pro zahrani¢ni partnery je
zarukou umeéleckeé kvality a uméleckého uspéchu.

Pavel Klusak je hudebnim publicistou a autorem knizky (podle slov pana Klusaka "pfiruc¢ky") "Uvnitf
bananu", ktera se stala pfedlohou pro uvazovany scénar. Klusak ma byt i autorem, Ci spoluautorem
scénare. Vzhledem k charakteru filmu, je vic nez pfihodné, Ze autorovym domovskym oborem je
hudba, nebot uziti hudby a hudebnich motivli by mélo byt uzivano ve filmu nejenom emocionalné a i
fakticky spravné.

Dramaturgyni Katefinu Kaéerovskou znam od jeji studijnich let. Proto jsem mél moznost pozorovat
jeji profesni rlist. V poslednich letech obdivuiji jeji profesionalitu a zralost jejiho usudku.

Uvaha o zapojeni dal$iho zahraniéniho dramaturga neni ned(ivéra ve vlastni sily. Je to snaha ziskat
pohled divéka s jinym kulturnim narativem a snaha, konfrontovat tento pohled s nazorem tvurca.

Francouzska spole¢nost Sacrebleu je mala produkce zaméfujici se na artové filmové projekty. Ron
Dyens - je znamy i v Ceské komunité jako odvazny producent, ktery rad spolupracuje s autory z
vychodni Evropy. Loni mél premiéru jeho film rumunské rezisérky Ancy Damian, letos je v planu
premiéra koprodukéniho filmu s Negativem rezisérky Michaely Pavlatové: My Sunny Maad.



Expertni analyza

Nazev projektu
Evidencni Cislo projektu
Nazev zadatele

Nazev dotaéniho okruhu
Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

PN~

Koneéné hodnoceni

Jeanette

4491/2021

Negativ

Vyroba ¢eského kinematografického dila
Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu

2021-12-1-10

Simon Spidla
3. 3. 2021

Zivotopis, dvacaté stoleti, transsexualita, hudba, slava, barvy
Hlavni silné stranky projektu: mnozstvi zajimavého materialu
Hlavni slabé stranky projektu: chybi téma, animace neni oddvodnéna

- Jeanette je Zivotopisny film o transsexualni umélkyni, ktera sjezdila cely svét. Vrstvi vSemozné
atrakce: setkani se slavnymi zpévaky, vale¢né udalosti, New York, pfedvalecné Volary, vyhnani
Sudetskych némcd, freak show. Nicméné tato suma zajimavosti se nesklada ve smyslupiny
celek. Témat, ktera by mohla dat filmu smér se da nalézt vice (napf. svoboda, identita, stesk po
domové), ale ta jsou pouze vrSena bez hlubSiho ponoru a souvislosti.

- Neni dostatec¢né oduvodnéno, pro¢ by mél byt tento pfibéh animovany, mnohem spiSe se Cte
jako hrany film. Vytvarné navrhy a autorska explikace sice naznacuje praci s metamorfézami a
s vyraznou barevnosti, ale koncepce chybi.

- Aclkoliv zadost predkladaji uspésna autorka a zavedeny producent, neni jejich projekt zatim
dostatecné pfipraveny a nelze jej v této podobé doporucit k podpore.

Udéleni podpory
Podrobna analyza zadosti o podporu
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Expertni analyza

Nazev projektu Jeanette

Evidencni Cislo projektu 4491/2921

Nazev zadatele Negativ

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Vyvoj ¢eského animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021-12-1-10

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy Helena Slavikova

Datum vyhotoveni 20.2.2021
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Kdo je Rudolf Schmid &i Jeanette Schmidova? Jedna jedina osoba, transsexual, muz, ktery se citil byt
Zenou, Zena, ktera se narodila jako muz. Jinak a pfedevS§im svétova mistryné v koncertnim hvizdani, jez
doprovazela i vystoupeni takovych hvézd jako byl F. Sinatra, J. Bakerova, E.Piaf, M.Diterichova.

Zivotni pfibéh této bytosti je namétem celovederniho animovaného filmu, jehoz téméf neomezené
vyrazové prostfedky se vyborné hodi k zachyceni tak pestrého osudu, Zze nad jeho zvraty z(stava rozum
stat. .Nejde vSak v zadném pripadé o dokument, ale o stylizované dilo, kde vedle skute¢nych faktl hraji
svou roli sny, vize, a predstavy ,a to nejen jednajicich postav, ale i rezisérky a vytvarnice,(Michaely
Pavlatové) Jde o jakousi polyfonni obrazovou symfonii ,inspirovanou nevsednim ¢lovékem.

Jeanettina kariéra probihala v boufivém dvacatém stoleti. Jeho priibéh sledujeme prostfednictvim
zabavniho umeéni, které zpocatku jesté zdaleka nebylo zabavnim primyslerm..Za Jeanettinych ¢asl se
ovSem kompletné proménilo-od poutového bizaru predvadéni lidskych anomalii k Santandm, kabaretliim,
vaudevillim , sélovym vystoupenim hvézd a dale az k rock 'n rollovym koncertim. Podia, na nichz byla
Jeanette kralovnou, ale pomalu odplouvala do minulosti. Osmasedesatileta umélkyné doziva z poslednich
pfilezitosti k vystupovani v tradicionalistické Vidni, kdyz pfijde neCekané pozvani do Carneggie Hall.
Rozhovor s bulvarnim novinafem v Carneggie Hall pfed vystoupenim tvofi ramec celého filmu. Prorgram,
jehoz je Jeanette soucasti, je komponovan jako stara freakshou ,plsobi cynicky a Gplné propadne.

Ale Jeanette se vraci do Vidné smifena se svym osudem, ma nad nim nadhled a svou vstficnou naladou
nakazi celé letadlo.Za¢ne hvizdat a osazenstvo letadla v€etné posadky se k ni pfida. Kazdy ,hraje“ na to, co
ma po ruce, a ten zavérecny improvizovany koncert je oslavou neporazitelného Zivota.

,Udéleni podpory Doporucuji
Podrobna analyza zadosti o podporu
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu Websterovi .

Evidencni Cislo projektu 4496/2021

Nazev zadatele 13ka

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila

Nazev vyzvy Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021-12-1-10

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy  Juraj Krasnohorsky

Datum vyhotoveni 22.2.2021
Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Projekt Websterovci Il. je druhy diel dlhometrazneho kombinovaného hrano-animovaného 3D filmu pre deti
5-7 rokov a ich rodiny. Ide o pokracovanie overenej Cesko-slovenskej spoluprace, ktora aktualne prebieha so
zapojenim tvorivych aj technickych zloziek v oboch krajinach. KedZe je projekt zaloZzeny na existujucej IP,
ktorej uz 13 dielov seridlu je hotovych, vieme, Ze ide o vysoku kvalitu animacie a format sa teSi uspechu u
detského divaka. PredoSlym dielom seridlu, alebo filmu Websterovci | déverovali silni partneri v oboch
krajinach vratane narodnych fondov a narodnych vysielatelov. Tito isti partneri deklaruju zaujem respektive
uz potvrdili svoju ucast aj na filme Websterovci Il. Projekt je zaloZeny na velmi originalnej a ekonomicky
efektivnej stratégii vyroby dvoch distribuénych formatov stu€asne. Vysledkom prac bude na jednej strane
dlhometrazny film pre kina (predmet Ziadosti), ale suasne aj novych 7 dielov serialu, zavrsujuc tak sériu 26
dielov, ¢o otvara dvere Sirokej medzinarodnej distribucii. Tato kombinacia seridl - film vytvara synergicky
efekt v distribucii najméa z marketingového hfadiska, ked' v ¢ase premiéry kino filmu bude mat format
Websterovci uz stabilné detské publikum. Zaroven je film dostato¢ne pridanou hodnotou k TV serialu aby
kino film a kino distriblicia mali opodstatnenie, $peciadlne s ohfadom na toto detské publikum. Rozpocet
vyvoja aj ziadana suma su nadStandardne vysokeé, ale v explikacii zrozumitelne zdévodnené. Odporacam
projekt podporit pokial to umoznuje rozpocet vyzvy, kedzZe ide o projekt s vysokym predpokladom, Ze bude
uspesSne dokonceny.

Udéleni podpory Doporucuji
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Expertni analyza

Nazev projektu Websterovi |l

Evidencni Cislo projektu 4696-2021

Nazev zadatele 13 KA

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Vyvoj ¢eského animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021-12-1-10

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy Helena Slavikova

Datum vyhotoveni 14.2.2021
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Tézko bychom dnes hledali mezi pfislusniky Zivoc¢isné rfiSe néjaky druh, kterému tvirci fantazie nepfirkla
lidské vlastnosti a lidsky modus vivendi. Hrdinové slovenského détského serialu a nyni zamysleného
celovecerniho animovaného filmu Websterovi jsou pavouci. Bydli v kokonech na stfe$e vytahu ve vytahové
Sachté. Dvougeneracni rodina a dvé déti :Lili a Hugo. Pavouci svét kopiruje déni ve svété lidském: mali
pavoucci chodi na pF. do Skoly i do péveckého sboru, hraji na komari flétny, tata Walter jezdi do prace do
sklepa a tam zfejmé chytéd mouchy, protoZe k nému chodi pred ,, Babim létem* pavouci narod pro zasoby
na svatky. Pavouci uZivaji nejriznéjSich vécnych atributt z lidského Zivota a pfevod z naSich reélii do
pavoucich je zdrojem komiky( napf. peGené mouchy,araSidova kytara, teply sklenik jako letni dovolenkova
destinace, dokonce je postihne pandemie a karanténa a pod.)

Ale podstata pfibéhu spociva v nééem jiném. Pfedevsim je to pozitivni pristup k jinakosti. Autorky chtéji
dolozZit na konkrétnim -a extrémnim prikladé, vzdyt mnoho lidi se pavoukd Stiti- Ze Zadny boZi tvor neni
hodny odsudku a pohrdani, Ze kazdy ma své misto na svété a kdyzZ na to prijde, s kaZzdym mizZeme
navazat privétivy vztah.

Lidské dévcatko Anezka se sprateli s pavouci holCi¢kou Lili, vzdor mikro a makro svétu ,které jsou jejich
pfirozenym prostredim, si spolu hraji a zazZivaji nejriiznéjsi pfihody. AneZka zranitelnou Lili chrani, pozdéji
pfijme celou pavouci rodinu do svého azylu za radiatorovym topenim..Je to nasledovani hodny priklad
préatelské pomoci. Vztahy v pavoudi rodiné jsou laskyplné a na jejich stabilité se déa stavét, V takovém
spolecenstvi jsou déti v bezpeci a vZdycky se najde nékdo, kdo se o potomky rodu postara.

Serial je plny jemného humoru a s takovou se predsudky vici druhym odstrariuji snaze.. Je ddlezité
vystoupit ze své bubliny a vzit na védomi okolni svét. | ten, ktery je na prvni pohled méné pochopitelny a
vzdaleny, Odplatou je ,Ze tentyz svét vezme vstficné na védomi realitu nasi. Myslim, Zze budouci film
takovému otevienému chapéni Zivota uci, Ze si détsti divaci jeho protagonisty zamiluji, jestli uz je nemiluji
z drivéjsich jednotlivych dilt serialu. .

Udéleni podpory Doporucuji
Podrobna analyza zadosti o podporu
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Expertni analyza

Nazev projektu Websterovi .

Evidencni Cislo projektu 4496/2021

Nazev zadatele 13ka

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021-12-1-10

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy = Andrea Slovakova

Datum vyhotoveni 1.3. 2021

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Vyvoj celovec€erniho filmu navazuje na uspéSny animovany serial a pravé dokoncovany prvni celovecerni
film a do divacky jiz viele pfijatého a promySleného svéta vztaht pavoudi a lidské rodiny a zejména jejich
mladat vnasi silna a aktualni témata (konkrétné viz dale), kterd zpracovava v situacni srozumitelnosti.
Vytvarné osobité ztvarnény svét je prostorem pro rozvinuti motivGi nosnych pro komunikaci hodnot, které
jsou dobfe pochopitelné bez ohledu na lokalni kontext — jedna se podle mého nazoru o projekt s velkym
mezinarodnim potencialem. Na vyvoj je dusledné pfipraveny, vznika od pocatku jako koprodukéni a
slovenské financovani ze strany fondu i televize je jiz zajisténo. Tvarci i producentsky tym je zarukou kvalitni
realizace projektu, ktery tedy k podpore doporucu;ji.

Udéleni podpory Doporucuji
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu Kultura kriplt

Evidencéni €islo projektu 4503-2021

Nazev zadatele Analog Vision s.r.o.

Nazev dota¢niho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj (doplrite)

Cislo vyzvy 2021-12-1-10

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy Martin Hovorka

Datum vyhotoveni 24.2.2021
Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Texty psané kurzivou pri vyplriovani analyzy, prosime, smaZzte.
Sva hodnoceni vZdy zduvodriujte tak, aby byla jasné srozumitelna.
Obecné hodnoceni pisté v této doporuc¢ené strukture (doporuceny rozsah: max. 1000 znak():

Projekt s pracovnim nazvem Kultura kripld mne na prvni pohled zaujal. Idea zpracovani pomérné vyznamné
Casti historie jednoho z nejmladSich kreativnich kulturnich odvétvi, tedy gamingu, animovanou formou mi
prijde pomérné originalni a zajimava. To, ze film nebude vznikat Cisté jako encyklopedicky popis
nejdllezit&jsich momentu, které v tehdejsim Ceskoslovensku zaginaly formovat tento mlady obor, ale bude
obohacen narativem, je z mého pohledu také velmi dobré rozhodnuti.

Ma-li se jednat o animovany dokument, chapu i snahu producent( vyjit z readlnych rozhovora s pamétniky a
scénar prizplsobit témto vypovédim.

Na druhou stranu musim Fici, Ze vzhledem k vyslednému formatu na mne stavajici rozpocet plisobi velmi
nevyvazene.

Mnohem vétsi daraz je kladen na natoceni velkého mnozZstvi rozhovor(l, nez na samotnou scénaristickou a
dramaturgickou praci. Tvurci pfedpokladaji dokumentarni nataéeni s respondetny, ale v rozpoctu pro takové
nataceni neni zajisténa technika. Honorar dramaturga je podhodnoceny a i ¢astka alokovana na vyrobu
storyboardu, byt jej bude vyrabét jeden z rezisérli a scénarist(, je dle mého propoctu zbyteéné nizka.

Byt mne projekt velmi zaujal a do budoucna bych byl rad aby vznikl, tak jak je nyni rozpracovany a z mého
pohledu nedostate&né& promysleny ho nyni NEDEPORUCUJI podpofit

Udéleni podpory Nedoporuduji
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Expertni analyza

Nazev projektu Kultura kriplt

Evidencni Cislo projektu 4503/2021

Nazev zadatele Analog Vision

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021-12-1-10

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy  Tomas Seidl

Datum vyhotoveni 23.2. 2021
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Predmétem této zadosti je celovecerni animovany dokumentarni snimek Kultura kriplQ, jehoz autory budou
dokumentarista Jaroslav Kratochvil a rezisér animovanych filma Prokop Wilhelm.

CtyFi esti hradi pogitadovych her jako ,zastupci paméti jedné generace” chtgji rehabilitovat tzv. kulturu kripld
a prispét k tomu, aby zac¢ala byt vnimana jako plnohodnotné odvétvi popkultury 21. stoleti. Prostfednictvim
jejich pfibéhu a pInéni riiznych tkold ma dokument zmapovat Ctyfi desitky let tuzemské videoherni scény.

Hlavni silné stranky projektu:

0 Ambiciézni projekt zpracovava vyluénou formou opomijené téma Ceskych videoher

o Dramaturgie i stavba filmu ma reflektovat principy herniho zanru RPG (hra na hrdiny)
o Na projektu se podileji filmafi, ktefi jsou sami hraci pocitacovych videoher

o Do projektu jsou zapojeni poradci z riznych videohernich oblasti (stvrzeno LOI)

Hlavni slabé stranky projektu:

o Potencialné hrozi, ze mize vzniknout déjové i vizualné velmi roztfistény projekt
o Charaktery ¢tyf smyslenych protagonistu jsou az pfFili§ modelové vyprofilované
o Podpora ze strany SFK ma pokryt cca 71 % rozpoctu

Zvolené téma je na celove€erni dokumentarni zpracovani dostateéné nosné, volba ryze animovaného filmu
je potencialné zajimava, byt mozna trochu riskantni. Hlavni slabinou projektu v této fazi vyvoje je vysoky

finanéni pozadavek na SFK. Bez néj se nezda, Ze by bylo v této fazi mozné projekt realizovat v zamyslené
podobé. Podporu projektu pfesto doporucuiji, nikoli vSak v pozadované vysi.

Udéleni podpory Doporucuji
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Expertni analyza

Nazev projektu
Evidencni Cislo projektu
Nazev zadatele

Nazev dota¢niho okruhu
Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Kultura kriplt

4503/2021

Analog Vision

Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu

2021-12-1-10

Lukas Gregor

25.2.2021

Pfipravovany projekt Kultura kriplti ma za cil reflektovat svébytnou kulturu spojenou s hranim pocitacovych
her, od dob 80. let az po soucasnost, pfi¢emz svou dramaturgickou koncepci hodla vtahnout do sebe nejen
onen sveét her, hrani, ale viibec také ruku v ruce s nim dé&jinné pozadi, probihajici kli€ové udalosti, klima
doby, v némz se hraci pohybovali, v némz vyrustali a starli.

Zamér se opira o napaditéjsi formu, vyuziti animace, naopak potlaceni role tzv. mluvicich hlav, propojeni
riiznych pfibéhl a osudd do “umélych” osob, hrdind filmd, s nimiz divak onen vyvoj prozije.

Koncept si zaslouzi pozornost a také podporu, bude vSak potfebné se vice zamyslet nad uchopenim
samotnych postav — hrdin(, aby nebyli az pfili§ ucelovymi figurkami, modely ¢i typy, nebot by se tim do jisté
miry mohlo oslabit propojeni nejen s divaky, ale vibec také s kontextem, dobovymi realiemi, o kterych film

také vypovida.

Udéleni podpory
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu SKID (SHKID)
Evidenéni éislo projektu 4504/2021
Nazev zadatele Artcam Films s.r.o.
Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj Ceského kinematografického dila
Vyroba ¢eského kinematografického sila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021-12-1-10

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy  Ivo Mathé

Datum vyhotoveni 9.2.2021

Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Pfredlozena Zadost se tyka podpory faze vyvoje celove€erniho (80 min., dle koprodukéni smlouvy
,nikoli méné nez 70 min.“) animovaného (2D/akvarel/stop-motion) filmu s celkovym
aproximativnim rozpoc¢tem 65 000 000 K& (neboli — dle informace v Producentském zaméru — ve
vySi 2 500 000 €). Vyroba je chystana jako mexicko-Spanélsko-Ceska koprodukce s minoritnim
(podrobnosti viz niZze) vstupem zadatele.

Rozpocet faze vyvoje €ini 4 081 610 K¢ (tj. 156 985 € uvedenych v Deal Memo pfi kurzu
1 €=26 K¢, tedy stejném jako je pouzit u pfepoctu celkovych nakladu projektu); pozadovana je
podpora Fondu ve vySi 941 200 K¢.

Hlavnim koproducentem je Spanélska firma ARTEFACTO PRODUCCIONES AUDIOVISUELLE
ze Santiaga De Compostela, druhym koproducentem mexicka Armar Media (AARON HENRY
MARGOLIS).

Zadost je kompletni, graficky perfektni a jednotna, Zadny povinny — a ve viech pfipadech peélivé
sestaveny — podklad (v€etné velmi detailni tfistranné koprodukéni smlouvy ve formé Deal Memo)
nechybi.

Vyjasni-li se mira Ceské koproduk&ni uc€asti, udéleni podpory Ize doporudit.

Udéleni podpory Doporucuji s vyhradou

Podrobna analyza zadosti o podporu

Rozvedte obecné hodnoceni z prvni strany (zde miizete pouzit i idaje, které nelze zvefejnit na webu).
Texty si nemohou vécné odporovat, zarover by vSak nemély byt totoZné — nekopirujte jejich ¢asti.
Informace ze Zadosti opakujte jen v mife nezbytné pro vysvétleni vaSeho hodnoceni.

Inspirujte se navodnymi otazkami dle kategorie, kterou analyzujete, a sva tvrzeni zdivodnujte. Ne vSechny
otazky Ize aplikovat ke vSem typUim projektd podavanych v danych okruzich, vyberte si proto jen ty, které
povazujete za relevantni, a doplrite je dle potfeby o dalSi aspekty.

Vénujte pozornost Vyzvé, ve které byla zadost podana, zejména jejimu zaméfeni, kritériim a cilim.

Strana 1



Expertni analyza

Nazev projektu
Evidencni Cislo projektu
Nazev zadatele

Nazev dota¢niho okruhu
Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Skid (Shkid)

4504/2021

Artcam Films

Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu

2021-12-1-10

Lukas Gregor

25.2.2021

Skid, pFipravovany animovany celoveéerni film Fernanda Cortize, dle synopse i treatmentu disponuje silnym
tématem (a ne, nejde zde o silu jen proto, ze se odehrava za valky), dostatec¢né dobfe vybudovanym
hlavnim charakterem i jeho zazemim, prostfedim, v némz se pohybuje. Vztahy mezi situacemi nepusobi
nahodile, naopak — jdou neustale ruku v ruce s Ustfedni myslenkou a vyvojem postav(y). | vizualni pfiprava v
této fazi vyvoje uz ma jasny smér (a zamér), pro pfibéh se hodi, je vytvarné kultivovana, sou¢asné
dostatecné atraktivni, aby oslovila SirSi publikum.

Udéleni podpory
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Expertni analyza

Nazev projektu
Evidencni Cislo projektu
Nazev zadatele

Nazev dota¢niho okruhu
Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

SKID (SHKID)

4504/2021

ARTCAM FILMS

Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu

2021-12-1-10

Andrea Slovakova

4.3.2021

Vyvoj celovecerniho animovaného dokufikéniho filmu je vyborné a disledné pfipraveny, faze vyvoje je
podrobné naplanovana, s pfiméfenym rozpoctem. Koprodukéni projekt tfi zemi je od za¢atku financovany
vicezdrojové. Obsahové i vytvarné je projekt promysleny, vybira nosny pfibéh, ktery emocionalné
nevydirajicim, ale pusobivym zplsobem ztvarfiuje téma holokaustu, a zplsob jeho vypravéni umozruje i
vzdeélavaci ¢teni. Esteticky osobité dilo dimysIné pracuje s dobovymi realiemi a prostorem Prahy a
Terezina. Ceskou stranu koprodukce garantuje spoleénost Artcam, ktera ma jak s animovanymi dokumenty,
tak s tématem holokaustu jiz rozsahlé zkuSenosti ze své distribu¢ni prace. Projekt je dukladné pfipraveny a

k podpofe ho doporuduiji.

Udéleni podpory
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu O snech
Evidencni cislo projektu 4506 / 2021
Nazev zadatele Barletta s.r. Matéj Chlupacek
Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj celovecerniho animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021-12-1-10
Jméno a prijmeni autora expertni analyzy Jan Suster
Datum vyhotoveni 15.2.2021

Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Jedna se o film o détské fantazii a hravosti.Osmileté déti Vojta a AniCka , z rizného
rodinného zazemi, proZivaji fradu dobrodruzstvi. Pfibéh filmu je inspirovan poetikou
filmu Bretislava Pojara Pojdte pane budeme si hrat.

Rozpocet kompletniho vyvoje 90-minutoveho filmu je 3,125.000K¢ a podpora Fondu
900.000K¢. Obdobi kompletniho vyvoje 2.1.2021 do 2.1.2023.

Technologie — poloplastické loutky.

Autor scénare Toma$s HoleCek a rezZisér-vytvarnik Kristina Dufkova , spole¢né

s filmovou spolec¢nosti Matéjé Chlupacka Barlette s.r.o., téZ vzhledem predchozi
spolupraci, poskytuji dostatek kladnych predpokladt pro konecné vytvoreni
zajimavého filmového dila.

Doporucuji Fondu kompletni vyvoj filmu podpofrit.

Udéleni podpory Doporucuji
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Expertni analyza

Nazev projektu O snech
Evidenéni éislo projektu 4506/2021
Nazev zadatele Barletta
Nazev dota¢niho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021-12-1-10
Jméno a prijmeni autora expertni analyzy Martin Mahdal
Datum vyhotoveni 23.02.2021

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Ptedlozeny projekt je slovy autorky ,,lehce surrealni pohadka®. Jeji d€j se odehrava ve snech
dvou déti. Anicka by chtéla malé zvitatko, pejska, ale jeji maminka trva na absolutni Cistoté a
proto zadné zvitatko nemize v byté byt. Vojta nikdy nepoznal svou rodinu, a proto touzi po
velké rodin€. Sny obou déti se postupné napliuji. Pfitom se ovSem realizuji i sny dal$ich lidi.
Tim se sny protagonistt — déti, stavaji projekci dobra. Sny a laska, to je to, o ¢em d¢&j projektu
vypravi a co je za pomoci snu a détské fantazie personifikovano. Piibéh posiluje védomi, Ze

v pohadkéch jde vSechno, Ze dobro lze najit 1 ve zlu, a Ze kazdy sen se mize vyplnit. Jde jen o
miru fantazie. A déti, v podani protagonistl piib&hu, ji maji hodné.

Silnou strankou projektu je nejen presné mifeny vstup do détské fantazie, ale také skutecnost,
ze d¢j je vypravén animovanym filmem. Forma poméha zanru v tom, jak chapat pojmy jako je
hledani dobra, jak rozvijet svét détské fantazie a jak ho ptiblizit dospélym. Tim také projekt
vtahuje dospé€lé do svéta fantazie déti a ddva jim moznost jednoduse se ptidat.

Projekt je ptipraven k vyvoji a Zadatel bude pravdépodobné schopen projekt dopracovat do
zamyslené podoby.

Udéleni podpory Doporucuji
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Expertni analyza

Nazev projektu
Evidencni Cislo projektu
Nazev zadatele

Nazev dota¢niho okruhu
Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

O snech

4506/2021

Barletta

Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu

2021-12-1-10

Lukas Gregor

28.2.2021

Veskeré predlozené podklady nasvédcuji, ze se film O snech miize stat na poli tuzemské animované tvorby
pocinem, ktery ladné skloubi divacky atraktivni podivanou s kultivovanym vytvarnym pojetim, vypravéni pro
rlizné generace, dostatecné vtipné, poutavé, presto s dlirazem na pfesah, ne mravokarny, tcelové
vychovny, nicméné obohacujici a pfedevSim lidsky vlidny.

Bude pochopitelné velmi dllezité dosavadni lehkost obsazenou v synopsi i treatmentu pfenést nejen do
scénare, podrobnéjsiho rozepsani scén a dialogl, ale také nepodcenit pfenos do obrazu — storyboard i
nasledny animatik ukazi, jak srozumitelné (a vizualné atraktivné) dokazi autofi vypravét.

Udéleni podpory
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu
Evidenéni Cislo projektu
Nazev zadatele

Nazev dotacniho okruhu
Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni
Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Hlavni silné stranky
- zajimavy namét i zpracovani
- projekt podporen lokalnim grantem
- mezinarodni potencial projektu

Hlavni slabé stranky

Holubi vojak

4523/2021

Gnomon Production

Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu

2021-12-1-10

Tereza Krej¢i

25.2.2021

- Vvyvoj se zaméfuje pfedevSim na vyrobu ukazky, ktera je pro ukon&eni vyvoje zbytna
- slaba distribu¢ni i marketingova strategie

- nejasnosti v rozpoctu

- zadatel bez zkuSenosti s vyrobou a distribuci animovaného filmu

Pomérné mlada produkéni spole€nost zaméfujici se v autorské tvorbé predevSim na realizaci
dokumentarnich filmi zada o podporu vyvoje kratkého animovaného filmu mladé autorky s mezinarodnim
potencialem. Projekt byl jiz podpofen grantem Jihomoravského filmového fondu, z této ¢asti vyvoje vznikla
ukazka, ktera je k projektu pfilozena. Pro dalSi prezentaci projektu je tato ukazka spolu se scénarem a
vytvarnymi navrhy dostate¢na, vyrobu planované dvouminutové ukazky povazuji za nadbyte¢nou.
Zvazovany zahrani¢ni distributor by byl pfinosem, jeho role v projektu (kromé finanéni) je vSak nejasna.
Distribu¢ni a marketingova strategie se zaméruje na uvedeni na filmovych festivalech, dal§i sméfovani je
nekonkrétni. Harmonogram projektu je dostate¢ny. Pfes uvedené vytky doporucuji podpofit projekt pro vyvoj,
ovSem nizsi nez poZzadovanou ¢astkou (s pfihlédnutim k nerealizovani vyroby ukazky).

Udéleni podpory
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu Holubi vojak

Evidencni Cislo projektu 4523 -2021

Nazev zadatele Gnomon Production

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Vyvoj ¢eského animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021 12 1 10

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy Helena Slavikova

Datum vyhotoveni 3.3.2021
Obecné hodnoceni zadosti o podporu

SyZet tohoto animovaného filmu je jednoduchy.Odehrava se za 1.svétové valky a je to pribéh postovniho
holuba, ktery zdarné donese na zakladnu zpravu zachrariujici Zivoty vojakd, ovsem sam malem umre..
Autorkou je velmi pfemysliva mlada dama, ktera ma hodnoty své vypovédi pfesné srovnané. Chce zd(raznit,
Ze ¢lovék nikdy nevi,kdo nebo co rozhodne o jeho osudu , v pfipadé jejiho filmu zasahne do osudi mnoha
lidi jeden kfehky holub, ktery se stal posledni nadéji vojaku v zakopech pred nebezpeénou palbou.Armada
v nasem pripadé stfili omylem do viastnich fad a telegrafické spojeni nefunguje.

Film je naplnén citelnymi symboly.Pfedevsim je to symbol domova a bezpeci, ktery reprezentuje ,hnizdo®,
spojené dlané Holubiho muze, tedy holubova pana.Také symbol stromu, stojiciho uprostred rudého pole
maku( valecny krvavy priznak ) je jako majak pristavu ,kde holub naléza klid a kde mu uz nic nehrozi.l
svoboda je pojem, nad kterym autorka uvaZzuje: letici holub je svobodny,ale jen do urcité miry,Ma tézky
Ukol,takZe jeho svoboda je jen podmineéna, omezena. KdyZ holub vyleti ze zakopu, jeho svétlé télo zari

v temnoté valky,v temnoté noci jako zietelna nadéje, na niz zavisi vsichni ti muzi, ktefi doufaji, Ze i oni
nékdy jesté spatri svij domov.V tu chvili se rodi holub jako hrdina. Holuba na cesté ohroZuji jednak kulky,
Jednak jeho pfirozeni nepratelé, dravci. Poni¢i ho obé sily, kdyZ dorazi se svou zpravou zpét ke stromu
majaku, ma tak pochroumana kfidla, Ze uz nikdy nebude moci létat. Jeho pan a jeho syn se o néj postaraji.
Rekla bych ,Ze jde o véleénou baladu, kterad s nebyvalou naléhavosti vystihuje véleénou podstatu a vyprévi
o osudu slabého zviratka, tak zranitelného a nakonec i zranéného, které, aniz si to uvédomuje , na svych
kfidlech nese odpovédnost za lidské Zivoty.

Udéleni podpory Doporucuji
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Expertni analyza

Nazev projektu Holubi vojak
Evidenc¢ni ¢islo projektu 4523/2021
Nazev Zadatele Gnomon Production
Nazev dota¢niho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021-12-1-10
Jméno a prijmeni autora expertni Martin Mahdal
analyzy
Datum vyhotoveni 22.02.2021

Obecné hodnoceni Zadosti o podporu:

Namét predlozeného projektu ,,Holubi vojak* vychazi z faktu, ze holubi, pro své vlastnosti,
byli vyuzivani ve valecnych konfliktech. Jiz roku 240 pt.n.l. Hannibal pouzil schopnosti
holubu k doru¢ovani informaci mezi oddily v jeho armad¢. V predloZzeném projektu se autorka
vyuzila informaci z denniho tisku o tom, ze byla nalezena kapsle, pochazejici z prvni svétové
valky a obsahujici informaci o stavu jedné jednotky. Autorka ptedlozeného projektu tuto
informaci pretavila tviiréim zptisobem do tvaru, ktery jde vysoko nad fakt, Ze existovali a
existuji i nadale, vale¢ni holubi.

Ptibéh je vypravén ,,ich formou* z pohledu valeéného holuba, Williama. Ocitne se v bojovém
oddile v dobé Prvni svétové valky. Kdyz je jednotka bombardovana vlastnimi lidmi, dostane
William vzkaz napsany na papirku a vlozeny do kapsle, ze délostielci ostieluji jednotku své
armady. William vyléta a po cesté jej ohrozuje nékolik dravci, kolega holub je sestielen
nahodnou stielou. William se snaZi ze vSech sil splnit sviij ukol. Tésné& pted cilem jej uchopi
dravec do svych patatu, ale stiela dravce zahubi. Presto William ziistava tézce zranény, ale
vzkaz se dostava do spravnych rukou. Vysledkem je akce, kterd zastavi nechténou
délostteleckou palbu do vlastnich fad. William zaplati za své hrdinstvi krutou dan — nemuze uz
nikdy létat. Zavér je koncipovan filozoficky podobné, jako dilo Pabla Picassa ,,Holubice
miru®, a téhoz autora ,,Dité s holubici®. Nikoliveék vytvarng, ale v roving filozofické navazuje
autorka na Pabla Picassa. Holubice letici nad zbranémi a nesouci v zobaku ratolest miru (v
ptipadé tohoto projektu — holub letici nad bojistém a nesouci zpravu, jeZ ma zachranit desitky
a mozna stovky lidskych zivotl) 1 se zdvérem, ktery pochroumaného holuba déava do dlani
¢loveka, jako 1 v Picassove obrazu dité chrani holubici.

Hlavni silnou strankou projektu je jeho na vysost humanistické poslani. Nadcasovost tohoto
vzkazu ma silu v dokonalém zobecnéni, jez ale nepostrada silnou citovou vazbu na vztah

k Zivotu. Projekt neni veden frazemi a pustymi hluchymi slovy nebo scénami. VSechno ma
svilij pevny fad, autorka jde presné k cili, ktery si stanovila. Dilezité je, Ze onen cil ma vyssi
hodnotu, neni to povrchni placani piedstirajici hloubku.

Z vyse uvedenych divoda velmi viele

Udéleni podpory Doporucuji
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu Kralovna noci

Evidencni cislo projektu 452472021

Nazev zadatele EALLIN TV

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj Ceského kinematografického dila

Nazev vyzvy Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021-12-1-10

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy  Zofia Bosakova

Datum vyhotoveni 28.2.2021
Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Z hladiska producentského potenciélu je projekt silne naviazany na prostriedky zo SFKMG, bez uvedenia
podrobnejsej realizaéno-finanénej stratégie (ciele 5 a 6 vo vyzve). Tieto nedostatky prevysuju potencialne
pozitivne vystupy projektu (ciel 1 a 3). Jeho realizaciu povaZzujem v aktualnom nastaveni za menej
pravdepodobnd.

Udéleni podpory Nedoporucuji (Nehodici se smazte)
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Expertni analyza

Nazev projektu
Evidencni Cislo projektu
Nazev zadatele

Nazev dota¢niho okruhu
Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Kralovna noci

4524/2021

EALLIN TV

Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu

2021-12-1-10

Andrea Slovakova

9. 3. 2021

Vyvoj celovecerniho animovaného zpracovani operniho libreta, vychazejici z existujiciho scénare, ktery
prochazi vyraznymi Gpravami a v pfipravé silného tviréiho tymu, v némz jsou zastoupeny rizné generace a
stylové pfistupy, avSak priority tvdréiho vyvoje jsou jasné formulované, se jevi jako vyrazny projekt se
znacnym mezinarodnim potencialem. Je pfipravovany ve velkorysém ¢asovém ramci a s pfiméfenym
rozpocCtem a i kdyz prozatim nema zajisténé koprodukéni financovani, je zde velka pravdépodobnost pro
ziskani vicezdrojového financovani vyroby i mezinarodni viditelnosti dila. Projekt k podpofe doporucuii.

Udéleni podpory
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Expertni analyza

Nazev projektu Kralovna noci

Evidencni Cislo projektu 4524/2021

Nazev zadatele EALLIN TV

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu
Cislo vyzvy 2021-12-1-10

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy  Tomas Seidl

Datum vyhotoveni 25.2.2021
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Prfedmétem této zadosti je celovecerni animovana hororova pohadka Kralovna noci, kterou ma podle
scénare, na jehoz prvni verzi se podilel Juraj Herz, realizovat francouzsky rezisér Léo Verrier.

Mlady princ Tamino se zamiluje do princezny Paminy, kterou spatfi na obrazu na zamku Kralovny noci.
Paminu v8ak unesl a na svém hradé vézni zly €ernoknéznik Sarastro. Princ Tamino se nabidne, Ze se ji
pokusi zachranit. Pfitom ho ¢eka slozZeni tfi obtiznych zkoudek odvahy, moudrosti a cti.

Hlavni silné stranky projektu:

o0 Animovana pohadka namétové vychazi z Mozartovy opery Kouzelna flétna

o U zrodu projektu stél rezisér hororovych pohadek Juraj Herz

0 Scenaristou projektu je Herzav blizky spolupracovnik Jan Drbohlav

o Vytvarna stranka by méla navazat na fantaskni, poeticky ponurou atmosféru Herzovych pohadek
o Planovana ucast na workshopech (potvrzen pitching Animacni espresso v Liberci)

Hlavni slabé stranky projektu:

o Projekt jesté nema na 100 % dofeSené pIné smluvni zajisténi

o Projekt v této chvili nema potvrzeno vicezdrojové financovani

0 VyS$e pozadované podpory ze strany SFK ma pokryt 71 % rozpoctu

Projekt potencialné naplnuje cile i kritéria Vyzvy, poZadovana podpora je ale vysoka, a to jak z hlediska vy3e

podpory, tak i z hlediska procentualniho podilu finanéniho zajisténi rozpoc¢tu. Podporu projektu pfesto spise
doporucuiji, ale nikoli v pIné vysi a také s ohledem na to, zda bude dofeSené jeho pIné smluvni zajisténi.

Udéleni podpory Doporucéuji (pod podminkou dofeSeni smluvniho
zajisténi projektu)

Strana 1



	1 Ekonomická expertní analýza
	1 Srozumitelnost a úplnost podané žádosti (doporučený rozsah: max. 1000 znaků)
	2 Rozpočet a finanční plán (doporučený rozsah: max. 1500 znaků)
	3 Realizační strategie (doporučený rozsah: max. 1500 znaků)
	4 Kredit žadatele (doporučený rozsah: max. 800 znaků)

	Ekonomická expertní analýza
	1 Srozumitelnost a úplnost podané žádosti (doporučený rozsah: max. 1000 znaků)
	Rozpočet a finanční plán (doporučený rozsah: max. 1500 znaků)
	Realizační strategie (doporučený rozsah: max. 1500 znaků)
	Kredit žadatele (doporučený rozsah: max. 800 znaků)


